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Provocas a un maximo de 2 enemigos cercanos al mismo tiempo,
y no podran realizar ninguna ADC aparte de atacarte.
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Agarras a 1 enemigo de 1 casilla de tamafio, lo lanzas en cualquier
direccion 3 casillas y le causas Dafio Directo. Si cae sobre un
obstaculo, ademas recibe Dafio Insalvable y queda aturdido.
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Creas a tu alrededor un area de 3x3 casillas que encierra a los
enemigos dentro y te protege a ti y a tus aliados de cualquier dafio
de ataque externo. Puedes recoger proyectiles que impacten en el
Blindaje, pero exige una ADC tipo 1.
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Cubres a ti 0 a 1 aliado con un aura que os inmuniza contra el
dafio y los efectos de la proxima habilidad enemiga recibida.
También elimina los efectos negativos de una habilidad ya
lanzada sobre vosotros.

funciona con espectros, criptidos o jefes finales.
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Habilidad activa: Catapulta

Atributo necesario: Fuerza (8 o mas)
Te mueves 3 casillas en linea recta, causando Dafio Directo al
primer enemigo que encuentras y moviéndolo contigo si éste es de
1 casilla de tamafio. Si choca contra un obsticulo recibe Dafio
Insalvable; si choca contra otro enemigo, ambos lo reciben.
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